小テスト「ドリトル①（繰り返し・図形オブジェクト・タイマーオブジェクト）」

２年　　組　　番　　氏名　　　　　　　　　　　　　

問．画面を参考にして、次の手順でプログラムを作成しなさい。
　※各オブジェクトの名前は自由につけてよいが、連想しやすいものが好ましい。
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手順
１．タートルオブジェクトを作りなさい。
	




２．１辺１５０（ピクセル）の三角形を作りなさい。※必ず「繰り返し処理」を使うこと。
	




３．手順２の命令を改良して手順２で作った三角形を図形オブジェクトにしなさい。
	




４．手順３で作った図形オブジェクトを赤色にし、X方向に－２００、Y方向に１００移動しなさい。
	




５．手順４までで作った図形オブジェクトを０．１秒ごとに３０度ずつ１００回、回転させなさい。
　（タイマーオブジェクトは標準では０．１秒ごとに１００回繰り返し処理を実行します。）
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