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ランダムに発射する

(2019/8/3)

ランダムな位置から発射するサンプルです。 絵をミサイルにしたり、移動速度を速くするなど調整して
使ってください。

ミサイル発射＝「
    ミサイル＝タートル！作る  ９０  左回り  ペンなし  （乱数（３００））０  位置。
    ミサイル：エンジン＝「タイマー！作る「自分！１０  歩く」実行」。
    ミサイル！エンジン。
」。

タイマー！作る  １  間隔  １０  回数「
    ！ミサイル発射。
」実行。
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