
第 2回 確認問題 
学籍番号        名前            

問題 1 

友人が作ったゲームのテストを頼まれました。ボタンを押すとキャラクターが動くはずなのに、実際

には動きませんでした。その理由を思いつく限り書いてください。（箇条書き,自由記述） 

 

 

 

 

 

 

問題 2 

コンピュータで取り扱われる「プログラム」の説明を以下に記述してください。 

 

 

 

 

 

 

問題 3 

プログラムで動いている医療機器を思いつく限り書いてください。（箇条書き,自由記述） 

 

 

 

 

 

 

問題 4 

あなたがプログラムを作れるようになった時、作ってみたいソフトウェアどのような 

ものでしょうか。以下に記述してください。 

 

 

 

 

 

 


